Mannschaftsspiel

I Mannschaftsspiel spielen zwei Mannschaften gegeneinander. Sie bestehen jeweils aus 5 Personen, wobei 4 stets im Einsatz sind,

und der 5. Spieler nach jedem Spiel eingewechselt werden darf,

Ein Spiel besteht aus & Kehren und eine kehre ist beendet, wenn alle Versuche beider Mannschaften in einer Spielrichtung durchgefihrt

wurden und das Ergebnis fest steht. In einem Wettbewerb spielt jede Mannschaft gegen jede.
Die Bahn hat 30m Gesamtldnge und an beiden Enden wird je ein Zielfeld mit den MaBen 3m Breite und 6m Lange markiert,

In der Mitte des Zielfeldes liegt ein beweqglicher Zielgegenstand, die sogenannte Daube, ein Gummiring mit 12cm Durchmesser, auf
dern Mittelkreuz, Es ist 24,5m von der Abspielstelle entfernt, Auf dieses wird die Daube wieder gelegt, wenn sie aus dem Zielfeld

gespielt wurde,

Im Spiel geht es darum, mit den eigenen Sticken die Bestlage zu dieser Daube zu erreichen. Das heilit sie ndher an der Daube zu

platzieren als ein gegnerischer Stock steht,

Es beqginnt ein Spieler der Mannschaft, die durch den Spielplan dazu bestimmt ist und werbleibt der Stock im Zielfeld, so hat die
geqgnerische Mannschaft zu spielen, Werbleibt der 1. Stock nicht im Zielfeld, so missen so wiele Spieler anspielen bis ein Stock im
Zielfeld werbleibt, In der Folge rmuss eine Mannschaft so lange nachspielen bis sie die Bestlage eines ihrer Stacke erreicht hat, Die

einzelnen Kehren werden abwechselnd von den beiden Mannschaften angespislt.

Umn die Bestlage zu erreichen gibt es verschiedene Méglichkeiten und daraus entsteht der Reiz und die Abwechslung im Spiel. Es bieten
sich etwa an: den generischen Stock mit dem eigenen wegzuspielen, den eigenen naher als den gegnerischen zu platzieren, einen im

Zielfeld stehenden Stock mit dem eigenen in Bewegung zu setzen oder die Lage der Daube mit einem Stock zu verandern.,

Wenn alle § Stocke gespielt wurden, wird gewertet, Es werden fir alle Stocke einer Mannschaft, die nidher an der Daube stehen als der
nachststehende Stock des Gegners Stockpunkte vergeben; fir den ersten 3 und jeden weiteren 2. Es kénnen also maximal 9

Stockpunkte pro Kehre erreicht werden,



